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Tagesordnung nnTvF

Deutscher Rollsport
und Inline-Verhand eV

Erwartete Spielkultur Nationalmannschaften

= Spielphilosophie / Spielkultur / Regeln flr Spieler

» Regelmodifikationen

= Bericht WM Senioren 2005 (San Jose)

* Trainingsinhalte Nationalmannschaft / Vereine
* Erwartungen der (National)trainer

* Der moderne Schiedsrichter (Seite 12 bis 28)

=  Quelle: DHB Homepage
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Spielphilosophie ::va

Deutscher Rollsport
und Inline-¥erband e V.

= Vorwarts- und Tororientierte Spielweise

= Spielen um ein Tor zu erzielen

Unbedingter Wille ein Tor zu schielien

Besetzen der Mitteposition

Agieren statt reagieren

Unter Druck immer den Weg nach vorne suchen

Das Publikum begeistern!!!
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Erwartete Spielkultur ::TVF

Tororientierung & Verbesserung Torausbeute Deutscher Rollsport
und Inline-Verband e V.

Direktspiel und Direktabschlul? im Strafraum

Diszipliniert in der Verteidigung Grauzone ||

Verringerung der individuellen Fehlerquote Grauzone ||]

Verbesserung der Zweikampfbilanz Grauzone |[]

Schnelle Konterattacke & hohe Schnelligkeit
Schnelles Pass-Spiel / weniger Laufen mit Ball

Mehr Bewegung Mann ohne Ball (Mann ohne Ball schafft die FreirAume)

Kontinuierlicher Einsatz des Blockens <Grauzone DH

Angriffsspiel viel Gber die Ecken
Korrekte Ausfiihrung Standards

Schusse aus Halbdistanz

Aggressive Einstellung zum Spiel <Grauzone 0l
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Regeln fur Rollhockey Nationalspieler
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DRIV
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Deutscher Rollsport

und Inline-Verhand eV

/(} Ausschnitt

)

1.

Suche /immer den direkten Weg zum Tor (nicht aul3en herum, sondern der
Weg direkt durch die Mitte).

Versuche immer die Position in der Mitte vor dem Tor zu besetzen.

Suche im Falle von Gefahr des Ballverlustes bei Zweikampfen immer den
Weg nach vorne, nie zuruick.

Gebe als ,,Verteidiger* den gegnerischen Sturmern im eigenen Strafraum
nie einen Zentimeter Platz.

Es gibt beim Kampf um den Ball an der Bande jmmer nur 2 Moglichkeiten:
entweder hast du den Ball oder der Schiedsrichter pfeift.

Spiele was Harte angeht /mmer bis an die Grenze des vom Schiedsrichter
zulassigen.

Spiele nie um deinen Gegenspieler zu verletzen.

Akzeptiere die Schiedsrichterentscheidungen immer ohne Diskussion.

/
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Regelmodifikationen (12.08.2005) ‘:.fé'
DRIV

Deutscher Rollsport
und Inline-! \ferlmnd aV

CIRH Entscheidungen auf WM 2005 (San Jose)

» Regelanderungen

= Art. 44: Penalty Shot (Eingang ab 01.01.2006)
= Geandert: 821/823/83.2/83.2a/4.1 (teilweise)
= Neu: 8§5&6

» Golden Goal in Verlangerung
= Abgewiesene Regelanderungsantrage

= Unbeschrankter Einsatz des FulRes (Spanien)

= Aufhebung der Anti-Spielzone (Italien)

CIRH Regeln sollten national 1:1 umgesetzt werden!!!
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Bericht WM Senioren 2005 (1) ‘AE{,E'
DRIV

Deutscher Rollsport
und Inhne-\ferlmnd aV

» Zielsetzung Deutschland

Ziel ist, in der Vorrunde mit tororientiertem Rollhockey und einer hervorragenden Defensivarbeit,
den 2. Platz zu erreichen. Dies bedeutet normalerweise zwei Siege gegen USA und/oder Argentinien/
Brasilien. Wir denken aber von Spiel zu Spiel und konzentrieren uns nach jedem abgelaufenen Spiel
wieder direkt auf das néachste Spiel, unabhangig vorangegangener Sieg oder Niederlage.

Jeder Spieler soll sich bewul3t sein, dass , Alles* maoglich ist.

= Bilanz
= 4 Spiele gewonnen, 1 unentschieden, 1 verloren {
= Positives Torverhaltnis (21 : 13) A
= 9. Platz (Verbesserung um 3 Platze vergl. WM 2003)
» Deutschland macht Progression / Viel positives Feedback
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Bericht WM Senioren 2005 (2) "5:.{,?
DRIV

Deutscher Rollsport
und Inline-Verhand eV

= Schiedsrichter
= (Gute Leistungen versus schlechte Leistungen

= GrofRe” Nationen konnen sich immer noch mehr erlauben

» Fouls / verbale Attacken gegenuber Schiedsrichter

= Unterschiedliche Regelauslegungen bzw. Interpretationen ?
o

= International wird erheblich weniger gepfiffen als in der BL
= Viele Fouls am Mann ohne Ball (Strafraum/aul3erhalb Strafraum)

= Schieben mit Hand im Ricken bei Zweikampfen

= Blocken

- Deutsche Schiedsrichter pfeifen mehr Regelkonform!
Fazit
Deutsche Nationalmannschaft hat Konkurrenznachteil!
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Spielsysteme: Grol3es Viereck (SP Grv -1)
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Zielsetzung:

Erzielung eines Tores wenn der Gegner offensiv verteidigt und bei Aufstellung grof3es Viereck.

Ausfihrung:

Ausloser ist Spieler 4. Spieler 1 lauft mit dem Ball an der Bande entlang nach vorne. Spieler 4 lauft aus der Ecke, stellt einen Block fiir Spieler 1,
kippt sofort in die Mitte ab und orientiert sich zum Sechsmeterpunkt. Spieler 3 blockt gleichzeitig den Gegenspieler von Spieler 2 und sichert
anschlieBend nach hinten ab. Spieler 2 orientiert sich zum langen Pfosten. Spieler 1 entscheidet sich zwischen einem Pass auf Spieler 1 oder Spieler
2 je nach Situation. Mdgliche Passpositionen: Position A und B.

Bemerkung:

Wichtig ist, dass Spieler 2 etwas weiter vorne steht als Spieler 1, damit er den kiirzeren Weg hat und sich gut am Tor postieren kann.
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Trainingsinhalte nnTvF |

Deutscher Rollsport
und Inline-Verhand eV

= Zweikampfverhalten (mit & ohne Ballbesitz)

= Schieben mit Hand

= Blocken und Freiraume schaffen fur BallfUhrenden

= Inklusive Abkippen in Mitte

Spielen was ,,grof3e“ Lander ,,vorgeben®.
Spielen was Deutschland international nach vorne bringt.
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Erwartungen der (National)trainer 4 =

|
E

und Inline-Verhand eV

= Einheitliche Linie DRIV Schiedsrichter bei
=  Fouls am Mann ohne Ball

= Schieben mit Hand

= Blocken
= Mehr zulassen bei Zweikampfe / spater Eingreifen (Vorteil!)

= Harte Fouls mussen konsequent geahndet werden.

= Tor verhindernde Fouls mussen einen Penalty zur Folge haben.
» Konsequente & einheitliche Entscheidungen
» Karten sollen im Verhaltnis bleiben

= Meckern gehort bestraft
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Philosophie der Zukunft A
DRIV

Deutscher Rollsport
und Inline-Verhand eV

,Don‘t stop the music!“
= Law and order ist mega-out

= Feeling for the game ist mega-in
= weg vom Polizisten hin zum Dirigenten
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Bestrafung von Kontakte ::rvg

Deutscher
und Inline: nde.V.

Bei der Beurteilung, ob solche Kontakte bestraft
werden oder nicht, mussen die Schiedsrichter jederzeit
die folgenden wesentlichen Grundsatze beachten und
abwagen:

Gleichmaldigkeit in der Anwendung des "Vorteil/Nachteil"
Prinzips. Die Schiedsrichter sollten dabei den Spielflul® nicht
unnotig unterbrechen, indem sie einen zufalligen personlichen
Kontakt bestrafen, der weder dem dafur verantwortlichen
Spieler einen Vorteil bringt noch seinen Gegenspieler
benachteiligt.
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GleichméaRigkeit n?nfvg

Deutscher
und Inline: nde.V.

Gleichmaliigkeit in der Anwendung von gesundem
Menschenverstand in jedem Spiel unter Beruck-
sichtigung von Fahigkeiten, Einstellung und Verhalten
der Spieler wahrend des Spiels.

» Jedes Spiel und jeden Spieler fur sich betrachten
= Kein Spiel lauft wie das andere
= Nicht jeder Spieler oder Spielerin hat die gleichen
korperlichen, taktischen und mentalen
Voraussetzungen.
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Gleichgewicht ‘
nnTvF

Gleichgewicht zwischen Spielkontrolle und Spielfluls.
Gefuhl entwickeln fur das, was die Spielbeteiligten zu
unternehmen versuchen und das pfeifen, was fur das
Spiel richtig ist.

= zufallige Kontakte konnen ignoriert werden.
* permanente ,taktische® Kontakte werden gepfiffen.
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Vortell / Nachtell nnTvF

Deutscher Rollsport
und Inline-Verhand eV

Beurteilung von Kontaktsituationen:
= Hat der Kontakt den Gegenspieler einen Nachteil gebracht?

= Hat der Verursacher einen Vortelil erlangt?
* FUhrt der No-call zu brutalem / unkontrolliertem Spiel?
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Deutscher Rollsport
und Inline-Verhand eV

Einige Situationen...

* kommen nur alle 100 Spiele vor
= stehen nicht im Regelheft

Du mulf3t trotzdem eine Entscheidung treffen konnen!
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Behandle die Spieler gleich

Es gibt in Jjeder Mannschaft Stars.
= Behandle sie wie die anderen Spieler

= Tote thn nicht, well er der Star ist

= Aber bevorzuge ihn auch nicht, nur weil er der Star ist
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Finde eine Linie im Spiel

Spieler und Trainer wollen konstant pfeifende

Schiedsrichter

s
F

Deutscher Rollsport
und Inline-Verhand eV

Entscheidungen mussen in ahnlichen Situationen

Immer die gleichen sein

Keine Linie fuhrt zu Problemen
= Spieler wissen nicht woran sie sind
= Spiele geraten aul3er Kontrolle
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Keine Konzessionsentscheidungen I
DRIV

Deutscher Rollsport
und Inline-! \ferlmnd aV

Es ist leicht ein Konzessionsentscheidung zu treffen
Du welld3t, wenn Du einen Fehler gemacht hast
Fehler gehoren zum Spiel

Versuche nicht, Fehler wieder gut zu machen
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Pfeiffe nicht auf Verdacht £ 4

Von 10 Pfiffen auf Verdacht mogen 7 richtig sein,
aber 3 sind falsch

Diese 3 sind dann die echten Hammer
Wenn Du nicht welldt, was passiert ist...
= die Zuschauer wissen es auch nicht

= die Spieler wissen es nicht
= seid lhr trotzdem 2 gute Schiedsrichter
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Long-distance-calls _.{,F |

Deutscher Rollsport
und Inline-Verhand eV

Habe Vertrauen in Deinen Partner

Pfeife nicht, wenn der Kollege 1 Meter entfernt
steht

Wenn doch, dann muf3t Du 200%6 sicher sein

Es kann Situationen geben, in den dieser Pfiff
kommen mul3, aber

ein Long-distance-call kommt alle 3-4 Spiele vor
und ist fur alle Beteiligten klar erkenntlich
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Mut zur ungewohnlichen Entscheidung "5:.{,?
DRIV

Deutscher Rollsport
und Inline-Verhand eV

Es gibt Situationen, die nicht im Regelheft erklart sind.

Du muf3t jedoch eine dem Spiel gerechte Entscheidung
treffen.

FUr solche Entscheidungen muf3 man eine starke
Personlichkeit sein
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Falsche Pfiffe zum richtigen Zeitpunkt A é’

Manchmal gerat das Spiel au3er Kontrolle

Dann muf} man einen Pfiff nehmen, der falsch ist
Fordere eine solche Situation nicht heraus
Entscheide keine Spiele mit einem solchen Pfiff
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Der Schiedsrichter der Zukunft (1)

Gutes Urteilsvermogen
= Bewertung, Beurteilung der Aktion
= Legal / illegal und Vorteil / Nachtell
* entscheidungsfreudig
* einsichtig

Gute Schiedsrichtertechnik
= Position so nahe wie mdglich am Geschehen
* richtiger Blickwinkel zur Aktion
» Signhalgebungen, Bewegungen
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Der Schiedsrichter der Zukunft (2) 4 é’

Fundiertes Wissen
= Regeln
* Interpretationen
= Erfahrung
= Lernfahigkeit

Gute Fitness
= Schnelligkeit
= Ausdauer
= Reaktionsfahigkeit
= der gute Schiedsrichter ist standig in Bewegung
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Der Schiedsrichter der Zukunft (3)

Charakterstarke, Personlichkeit

ehrlich, aufrichtig

Gleichbehandlung aller Spieler und Trainer
Ruhe, Gelassenheit

Hoflichkeit, gute Umgangsformen
Durchsetzungsfahigkeit
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Zum SchluR... ‘:.fé'
DRIV

Beende die Musik nur, wenn Dir keine andere Wahl bleibt

Kontrolliere das Orchester

= Mysteriose Pfiffe sind Noten, die nicht zur Musik passen

Lald das Orchester spielen

Seite 28



und Inline-Verband eV

Fragen???
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