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Jugendwart Rollhockey
Wolfgang Bernadowitz
Hans-Bockler-Str. 205

42109 Wuppertal

Tel.: 0202 / 4299060

Mobil: 0171 5324959
w.bernadowitz@rollhockey.net

Verteiler: LV NRW SC Moskitos Wuppertal
RSC Cronenberg
IGR Remscheid
TusS Diisseldorf-Nord

HSV Krefeld
LV Hessen RSC Darmstadt
LV Thiringen RSC Gera
LV Sachsen RSC Chemnitz
Vorsitzender SK Rollhockey Jacques Casez
Schiedsrichterobmann Wolfgang Nuber
oOrtlicher Leiter Andreas Henckels

Deutsche Ul1l1-Jugend-Meisterschaft 2011

Veranstaltung am: 24./25. September 2011
Spielort: Sporthalle Unterbarmen, Schule Kothen, Bireneichen, 42285 Wuppertal
Gesamtleitung: Wolfgang Bernadowitz Tel.: 0202 / 4299060
Handy: 0171 5324959
Ortliche Leitung: Andreas Henckels, Unterkohlfurth 53, 42349 Wuppertal

Tel. & Fax: 0202 / 475969
a-henckels@versanet.de

Fir den oben aufgefiihrten Wettbewerb sind nach BeschluB der SK Rollhockey die im Verteiler
aufgefiihrten U11 C-Jugendmannschaften spielberechtigt.

Die Durchfiihrung der Veranstaltung erfolgt gemaB der Ausschreibung fiir Deutsche
Nachwuchsmeisterschaften 2011 im Rollhockey, Ausgabe 27.04.2011.

Es gelten die Rollhockey-Spielregeln von 2010.

Spielberechtigt sind mannliche und weibliche Jugendliche der Jahrgange 2001 bis 2006.



Vor dem Wettbewerb sind die giiltigen Spielerpasse und die giiltigen Personalausweise der 15
spielberechtigten Spieler vorzulegen und die Startgebiihr von 125,- €uro vor Ort in bar an den DRIV
zu entrichten.

Turnierleitung, ein Vertreter jeder teilnehmenden Mannschaft und Schiedsrichter sollen 1 Stunde vor
Turnierbeginn an der Sportstatte sein.

Die Mannschaften missen so rechtzeitig an der Sportstatte sein, so dass ein reibungsloser Ablauf des
Spielplanes gewahrleistet ist. Sollte eine Mannschaft, ganz gleich aus welchen Griinden, nicht rechtzeitig
vor dem fiir sie angesetzten Spiel anwesend sein, so wird, sofern eine Spielverlegung aus
organisatorischen Griinden nicht mdglich ist, das angesetzte Spiel mit 0:10 Toren und 0 Punkten als
verloren gegen diese Mannschaft gewertet.

Die Zustandigkeit fiir Platzaufbau, Spieluhr, Spielbélle, Spielberichte etc. obliegt der értlichen Leitung.
Balle zum Einspielen sind von den einzelnen Mannschaften selbst zu stellen.

Die Ausriistung der Spieler muss den Anforderungen der Halle entsprechen (hallengerechte Ausriistung).
Jede Mannschaft ist gehalten mit zwei verschiedenfarblichen Trikots anzureisen.

Die Meisterschaft wird in zwei Blocken ausgetragen:
BlockI : Gruppenspiele
Block IT : Platzierungsspiele

Die Gruppeneinteilung wurde am 05.09.2011 in Genf (Schweiz) ausgelost.

Die Gruppenspiele werden mit zwei Gruppen a’ 4 Mannschaften durchgefiihrt. In der Gruppe spielt jeder
gegen jeden. Der Passus liber die Wertung der direkten Begegnung wird hier nicht angewandt.
Spielzeit: 2 x 15 Minuten durchlaufende Spielzeit mit einer 5-Minuten-Halbzeitpause.

Die letzten 5 Spielminuten werden mit effektiver Spielzeit gespielt.

Die Platzierungsspiele werden nach den erfolgten Gruppenspielen durchgefiihrt. Die ersten zwei
Platzierten jeder Gruppe spielen die Platze 1 bis 4 und die anderen 4 Mannschaften die Platze 5 bis 8 mit
jeweils Halbfinal- und Endspiel aus. Bei Punkt- und Torgleichheit wird in den Spielen um Platz 5 bis 8 eine
Entscheidung ohne Verlangerung mit Penalty-Schiefen vorgenommen. Die Platzierung der ersten vier
Platze erfolgt nach den Rollhockey-Spielregeln von 2010, eventuell mit Verldangerung, Golden Goal oder
Penalty-SchieBen.
Spielzeit: 2 x 15 Minuten durchlaufende Spielzeit mit einer 5-Minuten-Halbzeitpause.

Die letzten 5 Spielminuten werden mit effektiver Spielzeit gespielt.

In einem Meisterschaftsspiel konnen maximal 10 Spieler eingesetzt werden, wobei 2 Spieler Torh(iter sein
mussen. Die 15 gemeldeten Spieler kdnnen individuell von Spiel zu Spiel gewechselt werden. Eine
Anderung der Mannschaftsaufstellung muss mindestens 1 Stunde vor Spielbeginn der Spielleitung
schriftlich bekannt gegeben werden.

Eine von der Mannschaftsbetreuung geforderte Spielunterbrechung (TIME-OUT) wird auf maximal 40
Sekunden beschrankt. Nach Aufforderung zur Fortsetzung des Spieles durch den Schiedsrichter haben die
Spieler unverziiglich die Betreuerbank zu verlassen.

Fiir die Medaillenrange werden vom DRIV je Platzierten max. 10 Medaillen ausgegeben. Im Bedarfsfall
kdnnen weitere Medaillen vor Ort beim Verantwortlichen des DRIV kduflich erworben werden.

Ich wiinsche eine gute Anreise.

Mit sportlichen GriiBen

Wolfgang Bernadowitz

Anlage: Spielplan



Deutsche Ul11-Jugend-Meisterschaft 2011

24./25.September 2011 in Wuppertal-Unterbarmen

Spielplan Ausgabe: 05.09.2011
Gruppe A Gruppe B

Al  RSC Darmstadt B1 HSV Krefeld

A2  RSC Cronenberg B2 RSC Gera

A3  RSC Chemnitz B3 SC Moskitos Wuppertal
A4  IGR Remscheid B4 TusS Disseldorf-Nord

Samstag, den 24. September 2011

Block I Gruppenspiele

Spiel Uhrzeit Begegnung

D W N =

09:30 Al - A4  RSC Darmstadt
10:15 A2 - A3  RSC Cronenberg
11:00 B1 - B4  HSV Krefeld
11:45 B2 - B3 RSC Gera

12:30 Eroffnungsfeier

13:00 Al - A2 RSC Darmstadt

13:45 A3 - A4 RSC Chemnitz

14:30 B1 - B2  HSV Krefeld

15:15 B3 - B4  SC Moskitos Wuppertal
16:00 Al - A3 RSC Darmstadt

16:45 A2 - A4  RSC Cronenberg
17:30 B1 - B3  HSV Krefeld

18:15 B2 - B4 RSC Gera

Sonntag, den 25. September 2011

Block II Platzierungsspiele

13 09:00 3. Gruppe A

14 09:55 3. Gruppe B

15 10:50 1. Gruppe A

16 11:45 1. Gruppe B

17 12:40 Verlierer aus 13
18 13:35 Sieger aus 13
19 14:30 Verlierer aus 15
20 15:25 Sieger aus 15

anschlieBend Siegerehrung

IGR Remscheid

RSC Chemnitz

TusS Disseldorf-Nord
SC Moskitos Wuppertal

RSC Cronenberg

IGR Remscheid

RSC Gera

Tu$S Disseldorf-Nord
RSC Chemnitz

IGR Remscheid

SC Moskitos Wuppertal
Tu$S Disseldorf-Nord

4. Gruppe B

4. Gruppe A

2. Gruppe B

2. Gruppe A
Verlierer aus 14
Sieger aus 14
Verlierer aus 16
Sieger aus 16

%
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Deutscher Rollsport
und Inline-Verband e.V.

Die oben angegebenen Zeiten kénnen sich durch Verlangerung und Penalty-SchieBen
verschieben. Sollten keine Verldngerungen oder Penalty-SchieBen stattfinden, werden die
Spiele und die Siegerehrung vorgezogen.



